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ТОР САМЕ5 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


) Neverwinter Nights 
BioWare 


Една нова игра В реално Време, Базирана на правилата Advanced Dungeons Dragons, Която ще излезе Вероятно 
през Юни. АВторите й, BioWare, са едни опа най-добрите създатели на игри от този тип. Ако някога сте попадали 
на Вајдиг5 Gate, няма да имате почти никакви проблеми с ориентацията, смята Сергей Ганчев. Огорчен е обаче от 
факто че Neverwinter Nights ще бъде предимно мрежова игра. 


\ The World is Мог Enough 


Electronic Arts 

Почти Всяко заглавие от серията джеймсбондовски филми се преВръша В хит. 
Верни на тези тенденции, Electronic Arts от години произвеждат игри, посветени 
на агент 007, поддържащи само Конзолите Nintendo. През май обаче ше излезе Ше 
World is Not Enough, Която ще е пригодена и за РС, PlayStation и PlayStationZ, 
информира Сергей Ганчев. 


One Must Fall: Battlegrounds 


Diversions 

Преди години имаше малки u забавни игри. Хубаво е, kozamo някой се сети за тих и се опи- 
та да ги изтупа от прахта. Опе Must Fall: Battlegrounds ще Бъде продължение на One Must 
Fall: 2097, за която Вероятно Вече никой не се сеща. Џграта ще излезе някъде между Края 
на тази и началото на следВащаппа година, сочат проучВанията на Сергей Ганчев. 


IL-2 Sturmovik 


Maddox Games 
През юли гарябВа да излезе симулатор, изграден по могпиВи om грандиозна битка 
между хитлеристка Германия и СрВетскил Съюз. Играта е посветена на един от Haŭ- 
добрите самолети, летели през четиридсегате години на миналия Век. Освен Всички- 

| те модификации на Чл-2 В симулатора са предвидени още около десетки други 

| самолета. ПредВарителен поглед на Сергей Ганчев. 


RET Ба 2: Unfinished Business 
Sir Tech 
Jagged Alliance 2 е походоВа стратегия, В която с група наемни Войници гпрабва да 
осВободите малка островна държава. Jagged Alliance 2: Unfinished Business не е Hu- 
mo продължение, ншпо допълнение, а нова игра, Която продължаВа историята на 
предходната. “Много е трудна”, предупреждаВа Боян ИВанов и не я препоръчва на 
начинаещи. 

Опі 


Bungie Software 

В началото на годината излезе Oni – игра, създадена по Всички 
правила на мангата, популярния апонски стил на анимация. Дейст- 
Вието се развива през 2032 г. ЛеВойката Коноко трябва да спаси 
света. Сергей ГанчеВ споделя подробно своите Впечатления от 
играта и е на мнение, че тя е много приятна и забавна. 


Неньоу 


Cryo North Americ 
АпоКалиптичен сват от чудоВища. Само един герой може да им се npo- 
тиВопостави - нашият човек Hellboy, с когото Ви предстои да преживе- 
ете едно дълго и напрегнато приключение В Борба на ЖиВот и смърт. 
Зарязал изпити и проблеми, Вманџачен В пози неВероятен сВит, 

ИВан Димитров обобщаВа теста си съвсем лаконично: 

„ТряБВа да имате тази игра“. 


Пьтеводител из геа! МУ5Т 
Част ЇЇ 

Мартин Димитров продължаВа започналия В миналия Брой пртеводител 
из играта геа МУ5Т, издаВадки почти Всички сВош малки и големи тайни В 
името на геймърското добруване. 


z 


Предварителен поглед; 


кор games 2 


"ПроизВодстВениит екип на играта е проВел едно малко 
проучВане. Според него 48,6% от запитаните биха 2 
закупили играта, качена Върху ОМО. 32,2% остаВат Верни 
на СО-то, а на останалите 19,2% им е Все тая. 


с 


Сергей ГанчеВ 


ПредВарителен поглед 


{ор games 4 


БаВни игри. По-голямата част от тях 
- ВключВаха сложни тоулупи и превор- 
и КТ5-те. Коп днес се сеща за Mortal 
Combat или One Must Fall: 2097? Почти 
никой! Просто им мина Времето. A 


Излиза: В Края на 2001 или началото на 2002 г. промениха. Необходими са поне един сно- 


ELECTRONIC ARTS 


Излиза: края на maŭ 2001 


Серията дЖеџмсбондовски филми от десетилетия има свое запазено мяс- 
то. Почти гарантирано Всяко едно оп поредните заглаВията се превръща В хит. 
Верни на новите тенденции, Electronic Arts от години произвеждат игри, посВете- 
ни на агент 007. ЕдинстВеният им недостатък беше, че са напраВени само за Кон- 
золите на Nintendo. Е, проблемът е решен. През май ще излезе The World is Мої 
Enough. Освен за Nintendo 64 продуктът ще е пригодена за РС, PlayStation и 
PlayStation2. 

Сценарият на играта следВа приблизително развитието на едноименния 
филм. По-голямата част от персонажите и артефактите са изВадени едно Към 
едно. Ако не сте гледали „Само един сват не стига“ мога само да кажа, че ще Ви се 
наложи да Карате ски, да пльрчите из ядрени силози и да опознаете определени су- 
бекти със силен „руски“ акцент. 

Много от игрите, посветени на агент 007, хем приличат, хем се различа- 
Ват от Класическите 3D екшъни. В много отношения мязат поВече на неща от 
рода на Thief, отколкото на Unreal Tournament или Quake. Не се и надяВайте, че ще 
ппърчите с многозарядна базуКа с оптически мерник, с Която можете да разфасо- 
Вате нещастни терористи. По-скоро ще се 
наложи да бораВите с минџатјорно писто- 
летче и петнайсет Вида заглушители иззад 
сигурната сянка на някой шкаф. 

Графиките на играта ще се базират 
изцяло на енджина на Оџаке Ш. ПубликуВаните 
В Интернет Кадри от играта изглеждат 
страхотно. Ако имате желание, можете да 
идете на адрес: 

Һёр://007.еа.сот/паех twine.html, откъдето 
можете за изтеглите няколко напълно използ- 

Ваеми. карти за ОЗ. 


Преди години имаше малки и за- 


гпания, последВани от Красиви удари и 
га.н. Но после се пояВиха ЗО екшъните 


може Би не съм прав? АВторите на Опе 

ЛИРИ Must Fall: 2097 — Diversions, са решили да 
направят продължение на играта. Цмето 
й ще бъде One Must Fall: Battlegrounds. Поне 
зВучи забаВно! Задачата им обаче никак не 
е лесна, тра като Времената доста се 


сен енджин, КрасиВи графики, зВук и поне 
gBe Капки оригинален сюжет. Е, засега не- 
щата ВърВят по план и обещаВат един 
доста приятен Краен резултат. 


Идеята на играта е следната. В Близкото Бъдеще 
(около 2100 г.) хората организират грандиозни дВубоџ 
на най-подходящи и неподходящи места. В max се Билт 
огромни роботи, упраВляВани от човешките си създа- 
тели. Всеки боец е уникален и има сВоя уникална спо- 
собност. Така например Force (едно от създанията) ще 
може да контролира граВитацията. Благодарение на 
глова роботът без никакви усилия може да приВиКВа 

метеори от орбита и да замерва с тях npo- 
глиВниците си. Засега отделните метални Yy- 
довища са девет и май нама да станат поВече. 

One Must Fall: Battlegrounds ще предлага 
осем различни арени — град, пустина, електро- 
централа, Блато, космическа станция, айсберг, Вулкан и Каньон. Всяка една от max ще има 
сВои малки допълнения и закачки. Благодарение на тях се очаКВа, че действието ще Бъде 
значително по-интересно и забавно. Най-малкото В пустинните райони ще ВърлуВат ня- 
колко заблудени изтребителя плюс симпатично КоличестВо мини, заровени В опасна Dau- 
зост до играчите. 

Графиките на Опе Must Fall: Battlegrounds ще бъдат изцяло издържани В Зр. Погледът 
спрямо роботите ще е от трето лице. Поради mpuu3mepHocmma си играта ще се оплича- 
Ва значително от прадедите си. Докато при тях дВиженията бяха основно напред-назад и 
нагоре-надолу, при настоящите обстоятелствВа имаме още една ос. ТоВа значително Би 
парябВало да усложни играта и да я направи доста по-интересна. Дано авторите на графч- 
ките да се потрудат и да напраВят нещо, Което да си заслужаВа играта. 

Има обаче едно нешо, Което няма да се променя. ТоВа е Контролът. УпраВлението на 
персонажите В тези игри е едно от най-сложните и същеВременно забавни неща. Обикно- 
Вено за да се направи някое от по-усуканите дВижения, човек гарябВа да прелети по nem- 
шест КлаВиша В строга последоВателност. В Края на краищата резултатът е: против- 
ник, прикован Към дъсчения под, ВъздишкКа на облекчение и силно изстрадала клавиатура. 

Както и да е, В игрите огппреди години определено се Крият по малко романтика и 
приятни спомени. ХубаВо е, Когато някой се сети за тях и се опита да ги изтупа от прах- 
гла. Резултатът невинаги си струВа усилията, но Все пак Важна е идеята. По отношение 
на Опе Must Fall: Battlegrounds ще парябВа да се подложим на едно доста голямо чакане. Чгра- 
ma ще излезе някъде между Края на тази и началото на следващата година... 


Тор games 5 


Предврителен поглед —— Сергей Ганчев 


; Симулаторите, посВетени на Втората сВетовна Война, бавно, но. сигурно започват да u3- | 
точВат идеята. Прво бяха доста генерални и ВключВаха по един-дВа самолета от Всяка ВоюВа- 
ла страна. После започнаха да ВключВат отделни територии - Европа и Африка, Тихия океан. С 
| аз игпието. на гпехнологиите циКълъп от симулатори започва наново. През Юли гпрабва да uzae- | 
` зе симулатор, изграден по мотиви от грандиозна Битка между хитлеристка Германия и СъВетс- | 
_Кия съюз. Играта ще се Казва IL-2 Sturmovik. ПосВетена е на един от най-добрите самолети, ле- 
_ тели през четирийсегате години на миналия Век. ЗаглаВието не трабва да Ви заблуждаВа. ОсВен 
| Всичките модификации на Ил-2 В симулатора като управляеми са предвидени още около десети- 
на други самолета. За съжаленче по-голямата част от пях са советски. Немските са само три. 
ДейстВието на IL-2 ще следВа реалните исторически събития. ОсноВният сценарий е noc- 
Ветен почти изцяло на руснаците. От германска страна ще може да се застаВа само при единич- 
` ни Битки или при игра В мрежа. Играта ще разполага с изключително добри Възможности за мул- 
типлебьр. В режим deathmatch симулаторьт ще поддържа до трийсет и дВама играчи. В ombo- 
_ рен режим максималният Брой хора, които ще могат да лепят от една страна, е шестнайсет. 


[-2 Sturmovik 


Маддох батеѕ 


ое се, че e IL-2 ще се спраВи с един от основните проблеми и недостатъци на no- 
ето езмучащори г e цели. Често me са на ВЕ е разлачно нива от Всички. Hewa, . 


em, gocma во вена e а При! по- „ниски Конфигурацич 1-2 ще у: рВи, но със зна” 
| чително занижено Качество. 
За съжаление през последните гр аВиационните симулатори се намират В един доста 
стой. НаблюдаВат се и отделни проблясъци Като 
о Като цяло положението е Катастрофално. Е, до 


изецзввастави ните си м и дано играта си кв. Чие 
. bu било жалко, наистина много жалко... 


Боян ЏВанов 


тан ААВ тата 


За тези, които не са играли Jagged Alliance 2, ще обясня 
горе-долу какво предстаВляВа та. ТоВа е походоВа стратегия 
(TTS), Където играчът събира и управляВа група наемни Войни- 
ци. С тяхна помощ ппрябВа да се справи с постаВената задача. 
В Jagged Alliance 2 задачата Беше да се освободи малката gbp- 
жаВа Агиїсо от mupaHusıma на злата Кралица. Територията на 
страната е разделена на сектори. Групата наемници трабвВа да 
премине през по-голяма част от територията, освобождавбай- 
Ки градовете от Войските на Кралицата. В играта е Включен и 
„икономически елемент“. В повечето градоВе има златни или 
сребърни мини. След освобождаВането им те носит определен 
Брой доходи на ден, koumo са необходими за наемане на нови 
наемници, за закупуване на оръжия и екипировка за max. Също така В освободените градоВе може 
да се тренира полиция, Която да пази града от Веролтна контраатака от страна на армията. 
Битките се Водят по плипичен за походоВите стратегии начин. Всеки наемник от екипа има on- 
ределен брой точки за дВижение (Action Points), Като Всяко дейстВие отнема различен брой moy- 
Ки. Той може да ходи, да muya, да пълзи, да стрела на единична или автоматична стрелба, да 
хВърля гранати, да преВързВа ранен съотборник, да ВзривяВа заключени Врати и т.н. Когато oko- 
ло екипа Ви няма противници, походовата система се сменя с дВижение В реално Време. В Jagged 
Alliance има и елементи на RPG. Наемниците имат характеристики, koumo определят koako mu- 
па дВижения Владеят, гпочността им, способностите им В дадена област. Постепенно с натруп- 


Ването на опит и характеристиките им се подобряВат, което Води до поВишаване на хонорара 
им. 


Време е да преминем Към същността — излязлата наскоро Jagged Alliance 2: Unfinished Business. 
От Sir Tech Canada предстаВят Unfinished Business не Като продължение, нито като допълнение, а 
като ноВа игра, която продължаВа историята на предходната. Запазена е основата на походоВия 
mun битки, Като по-голяма част от небойната част от играта е премахната и са добаВени Hs- 
колко ноВи елемента. ОсВен тези промени Unfinished Business съдържа Всички добри Качества, ko- 
umo напраВиха предшествВеника й една забаВна и много добра игра. 
Оригиналният Jagged Alliance, както и Втората част, има един доста голям проблем - 
глова са трудни игри. Последните битки обаче са много по-трудни от останалата част. В 
Unfinished Business moBa е решено, като цялата игра е изклю- 
чително трудна. Още В пррвата битка враговете Ви са 
поВече, по-добре Въоръжени и екипирани и става Все 
no-mpygHo и по-трудно. ТоВа прави играта интерес- 
на и донякъде реалистична, но голямата гпруд- 
ност Води до често поВтаране на мисиите. 
ТоВа може лесно да изкара играчите от 
глърпенче, да ги принуди Вдигнат ръце и 
да се откажат. 


В Unfinished Business omHoBo сте призоВани да 
помогнете на малката островна нация Агисо. Агшсо се 
осВободи от тираничния си лидер В Края на Jagged 
Alliance 2. Сега старите притежатели на златните ми- 
ни са установили ракетна База на близкия остров 
Тгасопа. Те настолВат да им бъдат предадени мините. 
В противен случай ще унишожат столицата на Агшсо — 
Meduna. И maka Вие ппрябВа да съберете група наемни- 
ци, да проникнете В Ттасопа и да унищожите ракетната 
база. 


За разлика от Jagged Alliance 2 В Unfinished 
Business няма нужда да се притесняВате за пари, поли- 
ция и стратегически преглед между битките. В начало- 
mo Ви се даВа малка сума пари, за да създадете отбор 
от наемници. ТръгВате за Пасопа. При преминаВането 
на границата прегльрпявате Катастрофа с хеликопте- 
ра, при която лаптопъгп Ви се поврежда. ТоВа премахва 
Възможността Ви за контакт с работодателя Ви и с 
агенциите за наемници. През пърВата половина от ue- 
рата ще можете да играете само с началния отбор и 
екипировка. Ще срещате хора, koumo ще Ви помогнат 
или ще се присъединят Към Вас. Ще намерите и екипи- 
роВка от убитите противници и превзетите сектори. 
Доста Време ще се дВижите из секторите с нараст- 
Ваш брой ранени и уморени наемници. 

Ше намирате и пари, но поне В началото moBa 
няма да има значение. Когато составите началния си 
отбор, ще платите хонорар за цялата мисия. ТоВа е 
предстаВено kamo промоция на агенциите за наемници ка Я 
и е просто начин за премахВане на нуждата от управ- и Аз a förmer commando in the, FÊ 


пає ріауєд a distinguished role in many, 


ленџе на парите. В Jagged Alliance и Jagged Alliance 2 = ОМ operations +Нгоцандиг this позе Папа: СА согице 


пейд-ргоуеп, proressional зНагрейсогаг. Cavaliers addition to our. 
roster is just апосћег step іп МЕЌ.С5 continuing effort to meet 


гпрабВаше да обучаВате полиция, за да пази Важните Your тегселагу Feeds. 
сектори, докато В Unfinished Business Вие просто напа- уики Белал е щил. А Виа: 
дате. По пози начин дизайнерите са се фоКусирали из- маи а а ат 
цяло Върху битката, определено най-добрата част от 
играта. ФеноВете обаче едВа ли ще харесат прекалена- 
ma линедност на Unfinished Business, Като се има пред- 
Вид „по-отВорения“ тип игра В Jagged Alliance 2. В 
Unfinished Business даже рядко ще имате Възмож- 
ност да изберете Кой сектор да атакуВате. 
ПоходоВият тип игра В Unfinished Business 
ми харесВа, макар че новите подобрения са малко 
зле реализирани. Вече има индикация на ефективна- 
гла дължина на точност на оръжието, полезрение- 
то на наемника Ви и Възможното прикритие, Кое- 
то пой може да заеме. Тези „екстри“ липсВаха В 
предишните Jagged Alliance игри. За да Видите до- 
Къде достига погледът на Вашия наемник или Къде 
има най-удачно прикритие, просто ппряБВа да 3a- 
държите „топлия“ КлаВиш и да движите мишката. 
Цветот на терена при курсора на мишката показва 
прикритието, което предлага дадената позиция (цВе- 
mpm се сменя от зелен до черВен). Този начин на инди- 
Кация работи, но не е чак глолкоВа добър, Като се има 
предВид останалата част от интерфейса на играта. 
ТоВа са наистина нужни допълнения, но за съжаление ло- 
шата им реализация ги прави не чак толкоВа полезни, 
колкото би гпрабВало да бъдат. 


Е. sir-FER 40 - МЕК.С. Index 
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Всички наемници от Jagged Alliance 2 се заВръ- 
щат. Макар и някои да липсВат В агенциште за наем- 
ници, те със сигурност ще се пояВят по няКое Време В 
играта. 

ДоБаВени са и десет ноВи наемници, Включи- 
глелно Гастон КаВърлцър - арогантен французин, бивш 
снайперист от френския Военен Корпус, както и Cmo- 
дЖи - американски Военен Ветеран. Както и преди, 
отношенията между наемниците са много Важни. 
Спек Т. Клайн, президентът на агенцията за наемници 
М.Е.В.С., е доста полезен със съветите си Кои наемни- 
ци се сработВат добре. В Unfinished Business са приба- 
Вени десетина ноВи оръжия, както и редактор на mu- 
cuu, с чиято помощ може да създаВате нови кампании. 
Пропуснах да Кажа, че ще можете да прехВър- 
лите героя си от Jagged Alliance 2. ТоВа става лесно с 
помошта на тра наречения save convertor, Койпо прех- 
Върля информацията от запазените игри (saves). Ос- 
Вен характеристиките на главния Ви герой, ще бъдат 
отчетени и Всички промени В характеристиките на 
другите наемници, Включително и промените В хоно- 
рара им. Разбира се, няма да получите финансите и 
екипироВкагпа, koumo сте имали В предишната игра. 

Unfinished Business използВа графичната систе- 
ма на Jagged Alliance 2. ЗатоВа и графиката изглеж- 
да още по-стара отколкогто преди година и полоВи- 
на. Въпреки поВа анимациите Все още изглеждат 
сраВнително добре, а гласовете на героите Все още 
са В отлично КачестВо. Жалко, че музикалният фон 
е Взет изцяло от предходната игра. 

Най-големият недостатък на Unfinished 
Визтез5 е Високата степен на трудност. Против- 
ниците са по-добре Въоръжени и добре тренирани. 
За да ги победите, ше имате нужда от отлична 
плаКглика, много прикритие и доста голям Късмет. 
Ще наВлизате В сектори с по 18 елитни противници 
при положение, че разполагате с полоВин дузина наем- 
ници – и тоВа още при първата битка. В Unfinished 
Business е Включен и нов режим на игра - ironman mode, 
който изключВа Възможността да запазВате игрите 
си (да задаВате „5аме“) по Време на битка. Имайки 
предВчд и без тоВа Високата трудност, този начин на 
игра е препоръчителен за много Вманџачени феноВе на 
Jagged Alliance 2. 

На мен лично играта ми харесва и мисля, че та 
е едно доста добро предизВикателстВо. Макар и да 
може да бъде изключително досадна, та притежава 
поВечето КачестВа, koumo направиха серията Jagged 
Alliance толкоВа забележителна. 

Като имам предвид обаче Високата й степен на труд- 
ност, не bux я препоръчал на тези, които не са запоз- 
нати с поредицата Jagged Alliance. Џначе феноВете ще 
сВикнат Бързо с проблемите и промените и сигурно 
ще се насладят на Unfinished Business дори само защо- 
го е поредната игра от сериягпа. 
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Оценки но ВсякакВи. От филмите 


8 В стил манга В Япония, през „Астерикс“ и „Обеликс“ 8 ЕВропа до „Спайдърман“ В Америка. За съжа- 
8 ление през годините сме имали „удоВолстаВието“ да се сбльскаме основно с продуктите на Aanes- 
8 ния запад. Класическите стилове на Изтока си остават сравнително непознати. През досегашния 


Оригиналност 9 си живот аз например съм имал Възможност да гледам само два филма В стил манга. Харесаха ми, 
Удоволствие 8 но достъпът до нови практически липсва... 


За моя най-голяма радост В началото на годината излезе Оп! — игра, създадена по Всички 
правила на изкуството. Графиките и историята В новия продукт са изВаяни В Класическия японски стил. ТрябВа 
лз че авторският Колектив на Bungie е свършил доста добра работа. 


сторията 

В година 2032 Големият Брат е жив и здрав. СВетоВното правителство е анексирало 80% от планетата 
и следи Всеки ход на отделните граждани. Градовете са единстВените места, В koumo Все още може да са xku- 
Вее. Останалата част от гериториите е покрита с токсични отпадъци и спомени за минало Величие. Рано или 
Късно Всичко опира до Синдиката - чудовишна престъпна организация. Вие сте Коноко – младо момиче със зали- 
чено минало, оперативен работник на ТСТЕ (Tech Crimes Task Force). Девойката гпрябВа да спаси човечеството и 
да открие тайната на собстВеното си сешествуване. В цялото гпоВа начинание играчът не е сам. Коноко има 
няколко Верни съюзници. Те umam навика да се появяВат В горните ъгли на екрана и да даВат „ценни“ съвети и 
напьтсгоВия. 

Действието 

ДейстВието на Оп! се развива твърде линейно. От коридор - В стая, от стая - В Коридор. Убий Врага, 
отКлючи Вратата. Почти е невъзможно играещият да тръгне В обратна посока или да Взриви нещо, дето не 
гарябВа. Сценарият се предлага лъжичка по лъжичка. На екрана е монтирано и дори нещо Като Компас, maka че 
едно от най-невъзможните неша, кошто можете да направите В Ош, е да се изгубите. Гледната точка В играта 
е от трето лице. Напоследък подобни решения се Виждат Все по-често. Няма Как да не се признае, че имат ре- 
дица предимства: 
{ >>Пграчът има много по-добра Видимост. Зрштелното поле е значително по-голямо В сраВнение с first- 
ди да е нахьлтал В тих. 

>>Отделните детайли при движенията и битките се Виждат много по-добре. Съчетани с добрата epa- 
фика, пе доставят истинско удоволстВие. 

Персонажите 


Противниците В играта са доста разнообразни. Голяма част от msx пршпежаВат добър интелект и са 
аа е ое в 
Всичките стрелят много добре. Отделните Видове злодеи притежаВага сВои специфични удари и способности. 
ИзползВат ги при Всеки Възможен случай. Особено неприятни са един Вид индивиди с Жълти Каски и Колани. След 
Като бъдат убити, се самоВзриВяВат. А главните злосторници са наистина силни. Човек гпрабва да приложи 3a- 
Видни умения В Борбата си с тях. Хубавото на Всичките зли сили е, че са В голяма степен глухи. Така В подходящ 
момент лесно могат да бъдат издебнати В гръб. 

От Време на Време В играта се срещат и приятелски настроени индианци. На определени места В миси- 
Предлагат пълнители, шитове, аптечки и напътствия. Ако по Време на битки БиВат случайно засегнати от uz- 
рача, ще откажат да раздават КакВото и да е и дори могат да гарьгнат да го нападат. Колегите на Коноко се 
срешап рядко из отделните нива. В повечето случаи не Вършат почти нищо. Най-много да попълнят запасите 
от муниции и превързочни материали на изтерзании играч. Умират много бързо. Хубавото е, че поне остаВат 
най-различни оръжия след себе си. 

Предметите 


ПоВечето артефакти В Оп! са наистина полезни. Само дето разнообразие- 
то при max е твърде мижаво. В играта ще се сбльскате със силови шитове, uH- 
| формационни дискове, hypo spray (аптечки), полета за невидимост. Всичките Bbp- 
| шат много добра работа и могат да изВадят играча от не една заплетена ситуа- 
| ция. Особено интересни са аптечките и силовите полета. Първите Връщаг по 
около една пета от кръвта. Ако се Вземат, когато Коноко е напълно здрава, npe- 
дизВикВат нещо Като адреналинов шок. Около героинята изскачат Виолетови ob- 
лачета и та става дВойно по-Брутална, цинична и опасна. Ефектът на цялото mo- 
Ва чудо не продължава дълго. За предпочитане е да се използВа само В твърде 
Крайни случаи. Силовото поле е идеалната защита срешу Всички оръжия. На опре- 
делени места просто не се минава без него. ЕдинстВеният му недостатък е, че 
не Върши никаква работа срешу ръцете и Краката на противниците. 
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ДеВойката притежава и дневник, В Който се записват целите на мисията и 
характеристиките на различните оръжия и предмети. Шмайте предвид, че ако В 
самото начало предметът изглежда Като досадна подробност, Към Края се оКаз- 
Ва, че е една доста полезна Веш. 

Оръжията 

За разлика от поВечето подобни игри тук главно се набляга на ръкопашния 
Бой. Ръцете и краката на Коноко са просто незаменими. AeBoükama Владее ефек- 
гани премятания, ритници и салта. При това В течение на Времето научава Все 
нови и нови. Към Края на играта ти може да прави почти невероятни маневри, рокадата ЕВЕ Вра- 
гоВете от раз. Всички ноВозаучени комбинации се записВат В дневника. 

Оръжията В Оп! са доста разнообразни. От малък електрошоков пистолет до двуметроВо подобие на 
гпанково оръдие. Пушкалата се зареждат с два Вида пълнители. Половината от тих използват енергийни заря- 
ди, а другата - Балистични. Неприятното е, че Коноко може да носи само по един годен за използване предмет 
по Време на дейстВието. Няма ги Вездесъщите способности om Unreal Tournament или на Която и да е друга по- 
добна игра. ЗапоВа трябва да се ВнимаВа изключително много с какво, Къде и Кога се стрела. Допълнителният 
минус идВа от това, че оръжията, както и трупоВете, изчезват след определено Време. Ефектът е наистина 
досаден. 

Графиките 

Графиките kamo цяло са добри. ПВетоВете и формите докарВат донякъде усещането за анимационно 
филмче. Особено Весели са прическите и Костпюмчетата на повечето от подвижните обекти. ТрябВа да се приз- 
нае, че движенията на героите и особено битките изглеждат почти потресаВашо. Графичната система, използ- 
Вана В тази игра, е Била създадена специално за нея. Единственото нешо, Което не ми хареса, беше, че mpynoBe- 
те и повалените противници имат наВика да пропадат през стените. Неприятно е и това, че повечето от 
околните Вещи са доста статични - не можете например да разбиете някоя маса или да Взривите Кошче за bok- 
лук. Само стъклата са изработени ефектно. Трошат се лесно и издават приятни звуци. 

ЗВукът 

ОзВучаВането е на ниво. Ефектите са добри и се носят почти навсякъде. От пличането по метални 
стълбички до злорадите изхилВания на част от персонажите. Музиката е леко досадна, но ше трябва да сВикне- 
те. Опциите не предвиждат отделен контрол и за нея. Репликите и на добрите, и на лошите са почти оскъдни. 
ПоВторенилта не са чести, но се забелязват. 

Управлението 

Управлението на играта е предварително заложено и застопорено. Има само две работещи Възможности 
- за лава и за дясна ръка. Ако поВа Ви дразни, можете да разбиете файла, отговариш за Контрола, и да си съста- 
Вите собстВени комбинации. Обаче, честно Казано, подобна операция е напълно Безсмислена. Предложените от 
авторите клавиши са избрани дейспавително добре и осигуряВага много добър контрол. 

Някои неприятни факти 

Едно от нещата, koumo няма да намерите В Ош, е Заме game. Напоследък това става много популярно и 
поне на мен не ми харесва. Неразумно е да ти предложат огромно ниво със стотина гадини из него и още пет- 
шест мистерии за разбулВане Без Save game. Понякога за едно такова мероприятие са нужни поне шестнайсет 
часа, а чоВек неВинаги разполага с плолкоВа сВободно Време. АВторите са се смилили Все пак и са осигурили аВто- 
матично запазВане както между отделните мисии, така и В определени моменти от свотвВетната мисия. Меж- 
ду другото и поВа не помага. В повечето случаи на играещия му се налага да започва нивото отначало. 

Тази игра не дава Възможност за фини настройки. Потребителят може да праВи само някои незначителни 
корекции, като например да променя разделителната способност, яркостта и силата на звука. 

Друго нешо, Което може да Ви направи Впечатление, е, че играта е напълно БезкръВна. Никъде не се Виж- 
дат хвърчащи глави или безформени трупове. Ефектите, пряко сВързани с Бойните действия, са сравнително 
постни. По Време на битките се забелазват единствено слаби сияния. Синьо - за отбит удар, зелено - за koH- 
такт без последици, черВено - за Взета Кръв, и черВено с точици – за убит противник. Най-ужасното нещо, ko- 
ето можете да извършите по Време на игра, е да изхвърлите един от лошите през прозореца на последния 
етаж... 

Като usao От е много приятна и забавна. Има си определени недостатъци, но Всъщност Коя игра 
няма. Ако разполагате с известно сВободно Време и Желание, 
изиграйте я. Поне първите 5 
дВа дни ше Ви Бъде наистина | 
забавно. 
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Cryo North America 


В сесия съм. EcmecmBeHo, това е най-ужасяващата дума 
за един студент и не може да е другояче. Вече минаха три от 
шестте ми изпита. На четВъртия успяха да ме скъсат. Вина- 
та обаче не е В мен, а В оноВа заглавие по-горе. СтаВа Въпрос 
за играта Hellboy. Нейното демо от изложението ECTS В Лон- 
дон ми попадна някъде В Края на септември и началото на ok- 
гломВри миналата година. Още тогаВа играта ме грабна, ma- 
кар да бе орязана и да се забелазВаха някои дефекти (за моя ра- 
дост ВъВ финалната Версия те са отстранени). Така, след Ка- 
mo се сдобих с Hellboy, част от Времето ми за „четене на лек- 
ции и учебни помагала“ се прехвърли В банката за „игра“. Няма 
как, доста често геймърстВото изисКВа жертви. 


он. 


Hellboy е глаВният герой В иг- 
рата. Странен черВен тип, нещо Ка- 
по дяВол, ходил доста често на фит- 

{ нес. Едната му ръка е Като преносима 
накоВалня, с които успава да возпроизве- 
де от Време на Време гръмотеВични уда- 
ри, koumo повалит моментално Врага на 

земята (стига да не е някоя по-изарьжлиВа гадина). Ако ме запитате „откъде 
пък се е прькнал тоя тип“, ще Ви отгоВоря Веднага - от едноименния Комикс на 

Dark Horse Comics, чийто илюстратор е Майк Мигнола. В България той не е npe- 

Веждан, поради Което дори и аз за пръв път научих за същестВуВането му от Un- 

гаернет, ровейки там за информация около излизането на Hellboy. Цграта е Базира- 
на изцяло Върху този Комикс, поради което смятам, че е нужно да спомена няколко 
думи за плоВа „какво предстаВляВа“. А именно - хорър В стил между Хауърд ЛъВК- 
рафт (геният на ужаса) и Едгар Алан По. Апокалиптичен сват от чудоВища, koumo се 
опитВат да нахлуят В човешкия сват. Само един герой може да им се проппиВопостаВи 

- тоВа е нашият човек Hellboy, с Когото Ви предстои да прежиВеете едно дълго и Han- 

регнато приключение В Борба на Живот и смърт. 


У“ 


1965 година е. ДВама тайни агенти – Не!роу и 
Сара, са изпратени на мисия В ЧехослоВакия, Където 
гарябВа да открият изчезнал техен другар. Вярно, поста 
eam известен успех. Откриват другаря си. Мъртъв. 
Hellboy решава да разбере какво се е случило и както Влиза” 
В една от постройките, Вратата след него се заключва. НИЕ 
къде отВън долита странен режещ зВук. МигоВе по-Късно Се 
разнасят писъците на Сара, след което наспъпВа ппишината. 
Hellboy се опитВа да отвори вратата - без успех. Остава му 
единствената Възможност да слезе по стълбите. ТоВа u праВи. 
Впоследствие, след Като преминаВа през подземието, се" 
озоВаВа затВорен В Клиника за психично болни. В нея някой сей 
опитВа да отвори порта към света на тъмнината, през Която да 
нахлуе невъобразим ужас и да обхване цялата земя. Дали Hellboy ще успее да спре навреме злия гений? Ше 
открие ли Сара? Предсточ Ви да разберете. я 


а за 


Hellboy е екшън приключение с елементи на пъзъл. Какво имам предвид? Ами няма да Ви се налага ос- 
ноВно да пушкате гадоВе по пътя си, както например е В трилогията Ва Witch, за Която с рока на сърцето си 
признавам, че малко се попрестарах с топлите думи. Тук ще Ви се наложи да решите доста логически загадки и 
да пообиколите насам-натам за разни предмети. Макар на места да Ви се налага да избиВате по някое и друго из- 4 
чадие, тук Битките не са основна част от играта. ABmopume om Cryo са наблегнали поВече на приключенския еле- 
мент, за което ги приветствВам със силни Възгласи. Браво, момчета и момичета! Om дълго Време чаКах ga ce nos- 


Ви нешо такова – 
хем Куест, хем ек- 
шън, а и хорър с gob- 
ра реализация. От 
Времето на Alone In 
The Dark досега не ме бе- 
ше грабВала така някоя 
игра, че да забравя за Всич-) 
Ки проблеми В ежедневието |”. 
си. U най-Важното - да се : 
Вманиача. Колегите от редак- 4 
цията са ми свидетели, че по |5 | E 
едно Време Болезненият ми Пани | _ 
проблем беше не това, че са ме скъсали (и трабва да уча пак за non- 
равката), а че не мога да намеря Ключа за тунела под лудницата. Пи- 
тате ли ме Как тогава, след Като една седмица не можах да открия 
отгоВора, се роВичКах Като луд из нет-а за потеВодител или поне ня- 
Коя подсказка. При товВа без резултат. Но пок болният ми мозък Влезе В 
дейстВие и след поредната невменяема ситуация ме доведе до решение- 
mo. ЗапоВа искам да споделя опита си с Вас и да Ви помогна с един пълен 
пъглеводител В следВащия брой на списанието. 


3D системата на играта е доста сполучлива, Като се има предвид, че е 
Взела най-доброто от екшън приключенията kamo Tomb Raider, Кодето наблјода- 
Ваме героя В гръб, и тези Като Alone In The Dark или Nocturne, В Които статични- 
те Камери се сменят В заВисимост от позицията на персонажа. ТрябВа да се om- 
бележи, че тук Втората технология е доразВита и В резултат ориентацияга по 
Време на битките е много по-добра. ПредстаВете си едно гробище. Камерата е Hs- 
къде на нивото на Втория етаж и гледа Към дВе- 
те крила на металната Врата отсреща. За миг 
пя се отВаря и през нея минаВа нашият герой. Той 
изминаВа няколко метра, Като камерата плавно 
проследява дВижението му, а после изВеднъж застава 
зад него. Причината е бандата от зомбита, която ще 
го нападне. Пли пьк предстаВете си един тесен Кори- 
дор, В Който имаме аВтоматично изглед откъм гърба на 
героя, независимо от това, че наоколо няма ВрагоВе. По 
същия принцип следВаме героя наВсяКъде из света на 
Hellboy. Няма я онази груба смяна на изгледа, позната ни от 
Blair Witch например. U най-Важното - скоростта на Визуали- 
зации е значително уВеличена. Вярно, графиката не е изпипана 
В такиВа детайли Както при готовите, предВарително penge- 
рирани изображения, но пъК е на достатъчно Високо ниво, за да 
успее да грабне Вниманието. 
За съжаление обаче графичната система се u3- 
цепВа на моменти и Камерата не проследява героя, ако 
пой е примерно зад някой шкаф с Книги или В антре. 
Проблем ВъзниКВа и В ситуациите, Когато нашият човек е 
минал през някое място, където Камерата го е следВала В 
гръб, а на Връщане – фронтално. Макар и да не се случва 
много често, доста дразнещо е да те нападне неочаКВано ня- 
Кое изчадие, изсКачайки иззад Камерата (част от гадоВете се 
регенерират). 


Мелодиите В Hellboy са страшни. Казвам го В дВояк смисъл, защото, от една страна, музи- 
Ката е пипната много професионално и осВен че пасВа почно на определените места В играта, 
носи тръпката и усещането за хорър атмосферата. Досега не ми се Беше случвало да ми наст- 
ръхнат Косите, докато пресичам няКое подземие, а съм 
изиграл доста игрички. 

ЗВукоВите ефекти също са на ниВо, макар малко 
под това на музиката (причината, заради Която не дадох 
максимална оценка на този показател), но несъмнено ще у 
Ви допаднат. Диалозите и монолозите са напълно диги- ` щъ Video Mode | 


е ОАЕ 


Video Driver ў 


emee го E > 


гпализирани, а освен това говорот на героите е доста w 
чист, за да може да разберете добре за какво Всъщност отне 
става Въпрос (естествВено, това не е попречило на хора- Bilincar filtering ® 


ma om Cryo да ги дублират с текст, браво). Различните 

зВукоВи ефекти за удари, стрелба, грьмотеВици, чупещо 
се стъкло, отВаряши се Врати и още Куп други са Hanba- 
но естествени и допринасят нецмоВерно много за noma- 2 7 2 
пянето В сВета на Hellboy. Cancel г 


Anti-aliasing е 


Както Всяка хубаВа игра, така и Hellboy страда от ня- 
кои дефекти, koumo смятам, че е задължително да знаете. U 
maka: 

— над-Великото постижение Ha Microsoft и 
ужас за потребителите. При някои от Версиите му Възник- 
Ват проблеми с музиката и звука, koumo се накъсВат и е He- 
Възможно да се разбере какво плямпат героите (както и kak- 
Ви са тия странни мелодии). СъВетът ми е, ако Възникне no- 
добен проблем, не обВиняВайте Веднага зВукоВата си платка 
(както сторих аз и се зарекох още на следВащия ден да си Купи 
нова), а инсталирайте Версията на DirectX, която ВърВи Към 
диска на Hellboy. 

- любимата Ви комбинация В Windows. Забра- 
Beme за нея. Hellboy не иска да реагира при натискането й. За- 
гпова, ако решите да се прехвърлите В Windows среда, просто излезте от самата игра. Тук няма 
отърВаВане, затова по-добре не теглете файлоВе от Интернет, докато играете. Само един Гос- 
под знае какво може да се случи, ако Ви прекъсне Връзката. 

- изобретателят на тези две опции е Бил истински гений. Несъмнено те са 
едни от най-използВаните от играча. ЗадаВаш „Save“ през пет минути и Всичко е тип-топ. Дори 
да те убият, няма страшно - просто задаВаш „Load“. Са- 
мо че тук глекущата игра се съхраняВа само на определени 
места. СтаВа Въпрос за малките пясъчни часоВници, kou- 
mo обаче не се намират на ВсеКи ъгъл. U макар да не са 
проблематични Колкото В Ground Control, Все пак си е чис- 
та загуба на Време да навррташ Колометраж до най-близ- 
кия часоВник. 

Горе-долу това са недостатъците на Hellboy. Към 
masx Бих искал да прибави и предметите „духове“, koumo 
понякога могат да се появят изнеВиделица. ТаКиВа са Han- 
ример разните КлючоВе, koumo могат да Ви изкарат от 
нерви, Когато не можете да ги Вземете (особено ако Вече 
дни наред пльрсите Ключа за Вратата В подземието на 
лудницата). Недостаток са и редките записВания по Вре- 
ме на играта. 


ТрябВа да имате тази игра! Ако сте събрали малко парички и се чудите дали да ги оползот- 
Ворите В Blair Witch например, съветът ми е просто да забравите какво съм Казал за нея и напра- 
Во да си Вземете Hellboy. Няма да сгрешите! Преди Време си признах, че съм фен на Ground Control, 
а сега си признаВам, че съм маниак на тема Hellboy. Даже и опашка ми порасна и мисля В скоро Вре- 
ме да се преболдисам В черВено, за което ще трябВа да спеста някоя и друга стотинка. Но какво 
пък! Скоро ще се срещнем В Alone In The Dark 4. Е, сигурно може да се Видим преди това и някъде 
другаде. В някоя Кръчма например... 


| | | Решенџе 
 ПЪТЕВОЛИТЕЛ из realMYST 
Части 


Мартин Димитров 


Драги читатели, В предходния брой Вие прочетохте пърВата част от пъте- 
Водителя за играта геа!МУ5Т. Ето и продължението. 


ДА ОТКРЏЕМ MECHANICAL АСЕ 

Намирате се В Библиотеката. В пропиВоположния Край на остроВа от Водата 
стърчи една часовникова кула. Чдете до Брега срещу нея. Пред Вас има две зъбчати колела — 
голямо U малко. голимото задвижва голямата стрелка на циферблата, а малкото - малката 
стрелка. 

Нека часовникот показВа 2:40 h. 

Когато Влезете Вътре, добре разгледайте Кой лост Кои колела Върти. Левият Върти 
долните две. Когато го дръпнете и задържите, дВете колела се завъртат еднократно, а сред- 
ното продължава да се Върти. Лесният лост работи аналогично за горните дВе колела. Най-Вдяс- 
но има друг лост, Който ВъзстаноВяВа предишните позиции. 

Тук ше гарабва да нагласите Колелата така, че да се получи от горе на долу следната kom- 
бинация 2:2:!. За по-голяма сигурност проверете В наблюдателната Кула дали гпоВа е нужната kom- 
Бинация! 

След kamo се отвВори нао-предното зъбно Колело, излезте и идете при Кел. Изкачете се по 
стълбите, Водещи до подобно огромно зъбно Колело. То се е отВорило подобно на малкия макет. Там е 
Книгата, Водеша Към Месћапса! Аге. 

Когато попаднете В поредния сват, ще откриете мегпална платформа. За да сВалите стьлби- 
щето, Водещо Ком Книгата на MYST, гпряБВа да ВъВедете правилната Комбинация от симВоли В активи- 
ращия панел. 

На тази картинка можете да Видите комбинацията, ko- 
ато работеше при мен. 

В центъра на този малък сват има механична Крепост. 
Тя може да се Върти оКоло оста си. За да достигнете до другите 
островчета или платформи, трабва да завортите крепостта. В 
една от стацте можете да намерите симулатор, на Който да 
гаренирате Въртенето на крепостта. ПроБВайте го. Ще Ви е от 
полза. 

Между дВете стаи има стълбище. За да го актидирате, 
натиснете черВения бутон. След плоВа използВайте лоста, за да 
нагласите крђгоВете така, че да получите отвор от едната 
страна. Џконката ще стане черВена. Изкачете се по стълбите и 
отново натиснете Бутона, за да Вдигнете стълбите. Качете се 
В асансьора, Който Вече можете да използВате. Натиснете co- 
чещия нагоре бутон. Когато се озоВете горе и Вратата се om- 
Вори, натиснете средния бутон и излезте. Асансьорыт след няколко секунди слиза надолу и Вие можете 
да се заемете с пулта за Въртене на крепостта. 

От голяма полза ще е да Знаете, че когато чуете един едВа долоВим ЗВУК на удар между метал- 
ни повърхности, тоВа означава, че металнџат мост, който сВързВа крепостта с началната платфор- 
ма, се е заВъргпял с една позиция. 

| Въртейки моста, се опиглайгле да достигнете до другите острови и да окриете правилната 
Комбинация от симВоли за металната платформа В самото начало. 

В крепостта има {Be cmau. Едната пълна с оръжия, а другата - с разни изобретения. В 
пърВата има тайна Врата. Потърсете боздуган. Ha- 
мира се между стол (прилича на гарон) и симулатор 
за Въртене на крепостта. Боздуганът сочи тайната 
Врата. 


Скритата Врата В другата стая се намира 
между стола (също прилича на трон) и пеещата 
птичка. ' = 
Потърсете В 
таџните стаи 
страници за си- 
нята и черве- 
ната Книга. Не 
забравяйте, че 
можете да но- 
сите само една 
страница. 
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ДА СЕ ПРЕНЕСЕМ В СНАММЕЦМООО АСЕ 

В MYST идете до дървената Коша. Вътре ще намерите сейф. Bv- 
Ведете Комбинацията, която сте разбрали В наблюдателната Кула. 

Комбинацията при мен бе 724. 

Вземете Кибритена Клечка и с нея запалете пешта. След това за- 
почнете да Въртите голямото Колело Вдясно по посока на часоВникоВа- 
та стрелка до отказ. Ше чуете поредица от звукоВе. Изчакайте да 
спрат. ТогаВа завъртете колелото обратно, докато пешта изгасне. 
Бързо излезте от Къщата и завиште наляво. Там ше откриете едно 
голямо дърво, чийто ствол слиза нагоре (дървото е оградено с тухле- 
на стена). То представлява един Вид асансьор. Изчакацте, докато gyn- 
Ката В стВола достигне Вашето ниво. Бързо Влезте Вътре и Когато спаценете Края на шахтата, ше omk- 
риете Книгата, Която ще Ви пренесе В Сһаппеімооа Age. 

В този сват ще Ви се наложи да насочВате Вода Към различни апарати. Почти Всички те работят с 


Вода. 

ПърВо намерете Вяпърната мелница. СледВайки тръбите В мелницата, ще откриете Кранче. 3a- 
Въртете го, за да пуснете Водата. След гпоВа се Върнете при дврветата. 

Ше Видите разпределителна Кутия, която се използва за насочване на течашата Вода В една noco- 
ка. Жълтите точки показВат посоката. Насочете Водата Към асансьора Вдясно. Качете се и затворете 
Вратата (иначе няма да работи). Нагоре! Там mpabBa да се оглеждате за лост, Който ше отВори Вратата 
към дърВеното стълбище. Лоспът се намира на една Кръгла платформа, от Която, Като се погледне, се 
Вижда гореспоменатото стълбище. Когато го дръпнете, Вратата Към стълбите се отвара. 

Насочете Водата Към стълбите и използВайте асансьора на Второто ниво (при стълбите), за да достигне- 
те гпретото. Там потърсете синя и черВена страница. 

Върнете се на пърВото ниво. Насочете Водата Към апарата (нещо kamo Водна турбина или мо- 
mop), намиращ се най-ВляВо (не може да не го откриете - там, Където cBbpu Bam КоВаните дъски, но npo- 

дължаВате от другата страна на Водата — това е мястогпо). Той се използВа, за да издигнете мост. 
Пресечете моста и се насочете надясно. За да захраните асансьора, е необходимо да удъл- 
жите тръбата. Просто заВъртете лоста. След това насочете Водата Към 
тази тръба. По този начин асансьорыт Вече работи. ЧзползВай- 
те го. Когато се Качите горе, ще откриете Книга, 


която ще Ви Върне В МУ5Т. 


ОТТУК КЪМ НИКЪДЕ (ППОММУ) 
Ако сте постаВили 
достатъчно страници В Която и 

да е Книга, ще бъдете 
-инструктирани да Воведете 
праВилния модел В сВода на 
огнището. Разбира се, ще оставя 
на Вас да си побльскате глаВите 
за комбинацията. 
Ще подсКажа оше, че В 
играта има дВе половинКи от 
един лист. На него са написани 
няколко скромни инструкиџи и ако 
случайно ги намерите (и дВете 
половинки), то тоба ще Ви е от 
полза. Да подсКажа и още малКо - 
едната половинка се намира В 
Ѕќопеѕһір Age, а другата - В 
_ Сһаппеімооа Age. 
Приятна игра! 
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